S Vinci

PRIMERA ESCUELA DE ARTE MULTIMEDIAL

Carrera de Disefio y Programaciéon de Simuladores Virtuales

Primer Cuatrimestre

e Logica de la Programacion
Tratamiento Digital de la Imagen
Sonido Digital
Disefio Grafico I
Matematica I
Representaciéon Grafica

Segundo Cuatrimestre
Programacion I
Construccién del Guién
Edicién de Video
Disefio Grafico II
Matematica II

Dibujo Técnico

Tercer Cuatrimestre

e Programacién II
Aplicacién de Motores
Disefio Interactivo I
Animacion Digital 3D I
Fisica y Cinematica
Geometria Espacial

Cuarto Cuatrimestre

e Inteligencia Artificial I
Lenguaje Audiovisual
Disefio Interactivo II
Animacién Digital 3D II
Probabilidad y Estadistica
Psicologia del Entretenimiento

Quinto Cuatrimestre

e Inteligencia Artificial II
Programacion de Motores I
Ensambladores
Estructura de Datos
Estrategias y Tacticas
Marketing

Sexto Cuatrimestre

Desarrollos para Red

Programacion de Motores II

Etica y Deontologia Profesional
Simulacion de Procesos y Particulas
Seminario Final

Titulo final:
Disefiador y Programador de Simuadores Virtuales
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