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PRIMERA ESCUELA DE ARTE MULTIMEDIAL

Carrera de Disefio de Indumentaria con Tecnologia Digital Aplicada

Primer Cuatrimestre

e Representacién Grafica
Historia del Disefo de Indumentaria I
Introduccidn a los Procesos de Produccion
Metodologia del Disefio I
Disefio Digital I
Psicologia General y Evolutiva

Segundo Cuatrimestre

Dibujo I

Historia del Disefio de Indumentaria II
Procesos Basicos Textil y de Confeccién
Metodologia del Disefio II

Disefio Digital II

Semiologia del Disefio y de la Moda

Tercer Cuatrimestre

e Dibujo II
Etica y Deontologia Profesional
Sistemas de Moldes y Patronaje
Metodologia del Disefio III
Tecnologia Digital Aplicada a Patronaje
Sociologia del Diseno y de la Moda

Cuarto Cuatrimestre

e Dibujo III
Indumentaria Especial I
Geometrales
Metodologia del Disefio IV
Representacion Digital
Publicidad y Marketing

Quinto Cuatrimestre

e Figurin y Representacién
Indumentaria Especial II
Tecnologia Digital Aplicada a Textiles
Proyectual
Modelado y Rendering Digital
Planificacion y Gestion de Proyectos

Sexto Cuatrimestre
e Grafica de Productos e Infografias

e Indumentaria Especial III
e Confeccion Industrial de Prendas
e Planificacién y Organizacién de Eventos
e Seminario Final
Titulo final:

Disefiador de Indumentaria con Tecnologia Digital Aplicada
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